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Validagédo de um recurso digital narrativo (‘TurmadaMila) para o ensino de estatistica no 6°
ano, demonstrando eficacia no engajamento, flexibilidade pedagdgica e mobilizacdo do
letramento estatistico e matematico.

NUCLEO DA ANALISE
Ideia de startup ou produto

Plataf orma SaaS de gamificagdo educacional focada em narrativas interativas para ensino de estatistica e ciéncia
de dados para o publico K-12.

Aplicacbes praticas
Implementac&o como ferramenta de apoio em curriculos de matemética; uso em metodologias ativas e ensino
hibrido; base para atividades de projetos interdisciplinares envolvendo dados.

Potencial de mercado

Alto potencial no setor EdTech, dado o aumento da demanda por solugdes de afabetizagdo de dados (Data
Literacy) e matemética alinhadas a BNCC para o ensino fundamental.

FUNDAMENTO CIENTIFICO

Problema abordado

Caréncia de ferramentas pedagdgicas eficazes que despertem o interesse e desenvolvam o letramento estatistico
necessario para atomada de decisdo no ensino fundamental.

Metodologia

Pesquisa qualitativa, descritiva e narrativa realizada através de estudo de caso com doze estudantes do 6° ano,
analisando ainteracdo e os resultados obtidos com o uso do recurso digital.
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Principais descobertas

O recurso apresentou flexibilidade, reusabilidade e interdisciplinaridade, atuando como mediador da prética
investigativa e dispositivo de autoformagéo, promovendo a mobilizagdo de conhecimentos estatisticos,
matematicos e contextuais.

LEITURA PARA GESTAO PUBLICA

Integracéo do recurso em programas de formacdo continuada de professores da rede publica e adocéo em
laboratérios de informética escolares para atender metas de educacdo matemética.

PARCERIA UNIVERSIDADE x EMPRESA

Parceria Universidade-Empresa (UFC e EdTechs) para transformar o protétipo académico em um produto
comercial escalavel (App ou Web Platform).

OPORTUNIDADES DERIVADAS

3 direcdes estratégicas identificadas

STARTUP - IMPACTO MEDIO - EDTECH
Plataforma de Letramento de Dados K-12

Criacdo de uma startup baseada no model o narrativo da 'Turmada Mila para vender assinaturas para escolas
particulares e pais.

POLITICA PUBLICA - IMPACTO ALTO - GOVTECH

Programa de Inovagcdo em Matematica

Adoc&o da metodol ogia pela Secretaria de Educacéo para melhoria dos indices de aprendizado em matemética e
estatistica nas escolas publicas.

PARCERIA - IMPACTO MEDIO - EDTECH

Licenciamento de Tecnologia Educacional

Acordo entre a UFC e empresas de livros didaticos ou plataformas de ensino paraincorporar o recurso ‘'Turmada
Mila em seus portfalios.

ABSTRACT ORIGINAL

O Letramento Estatistico é necessario para a tomada de decisdes. Na escola, seu desenvolvimento pode ser propiciado com
recursos digitais. Nesta pesquisa, objetivou-se analisar as contribuic¢des do recurso “ Turma da Mila em nossa pesquisa”
para a mobilizagdo do Letramento Estatistico. A pesquisa é qualitativa, descritiva e narrativa, com dados oriundos da
andlise e da utilizagao do recurso com doze estudantes do 6° ano. A andlise mostrou caracteristicas como flexibilidade,
reusabilidade e interdisciplinaridade, com o recurso sendo usado como fonte narrativa, dispositivo de (auto)formacao e
mediador da prética investigativa. Esse recurso digital revel ou-se espaco de experiéncia, produzindo agdes, decisdes e
interpretacBes narradas, possibilitando introduzr investigagéo, problematizar sobre a narrativa do jogo; e mobilizar
componentes do Letramento Estatistico. Na parte cognitiva explorou conhecimento estatistico, conhecimento mateméatico,
contexto e letramentos.
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MATERIA PARA LEIGOS

Para leigos: Recurso digital "Turma da Mila" estimula letramento estatistico em alunos

O cenario atual

O Letramento Estatistico € uma competéncia fundamental para atomada de decisdes. No ambiente escolar, 0
desenvolvimento dessa habilidade pode ser propiciado por meio do uso de recursos digitais.

O que os pesquisadores fizeram

O objetivo do estudo foi analisar as contribuic¢fes do recurso " Turma da Milaem nossa pesguisa’ paraa
mobilizacdo do Letramento Estatistico. A pesquisa € qualitativa, descritiva e narrativa. Os dados foram coletados
apartir daandlise e da utilizac&o do recurso com doze estudantes do 6° ano.

Como funciona na pratica

O recurso "Turmada Mila em nossa pesquisa’ apresentou caracteristicas como flexibilidade, reusabilidade e
interdisciplinaridade. Ele foi utilizado como fonte narrativa, dispositivo de (auto)formacéo e mediador da préatica
investigativa com os aunos.

Resultados e evidéncia

A andlise mostrou que o recurso se configurou como um espago de experiéncia, onde foram produzidas acdes,
decisdes e interpretaces narradas. O material possibilitou introduzir ainvestigacdo, problematizar a narrativa do
jogo e mobilizar componentes do L etramento Estatistico.

Implicacbes préticas

Na parte cognitiva, a exploracéo do recurso permitiu trabalhar conhecimento estatistico, conhecimento
matematico, contexto e letramentos. A ferramenta demonstrou ser Gtil para mediar préticas investigativas e a
formagdo dos estudantes.

Limitacfes e proximos passos
O paper ndo detalha limitagdes especificas do estudo ou proximos passos para a continuidade da pesguisa além
dos resultados obtidos com o grupo de doze estudantes.

QUEM SAO OS PESQUISADORES

Quem séo os pesquisadores

Os autores do trabalho sGo M Gomes e Juscileide Braga de Castro, vinculados a Universidade Federal do Ceara
(UFC). O paper ndo detalha a formag&o académica, titulos ou trajetdria profissional prévia dos pesquisadores,
informando apenas que conduziram esta pesquisa qualitativa e narrativa.

PALAVRAS-CHAVE
Context (archaeology) - Digital literacy - Identification (biology) - Identity (music) - Literacy
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