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INOVACAO APLICABILIDADE POTENCIAL MATURIDADE
ECONOMICO
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Estudo da UECE valida o uso de recursos audiovisuais para o ensino de fragdes, demonstrando
aumento significativo no engajamento e desempenho de alunos do 6° ano, confirmando a
eficacia de integrar tecnologias digitais a intencionalidade pedagdgica na educacdo basica.

NUCLEO DA ANALISE
Ideia de startup ou produto

Plataforma SaaS B2B para escolas que of erece uma curadoria de videos curtos e interativos focados em topicos
de alta dificuldade em matematica e ciéncias, integrados a um dashboard de analytics de desempenho para
professores.

Aplicacdes praticas

Desenvolvimento de plataformas de contetido educativo, criacdo de bibliotecas de video para disciplinas STEM,
treinamento de professores para uso de midia em sala de aula e implementac&o em escolas publicas para reducéo
de déficits de aprendizagem.

Potencial de mercado

Alta demanda por EdTechs focadas no ensino fundamental e médio, especialmente em STEM. O mercado
brasileiro busca solucbes validadas pedagogi camente que aumentem o engajamento e a retencado de contelido.
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FUNDAMENTO CIENTIFICO

Problema abordado

Dificuldades de assimilacéo de contelidos mateméti cos abstratos (fragdes) e baixo engajamento discente no
Ensino Fundamental 11, em um contexto de culturadigital que exige metodologias mais dindmicas.

Metodologia

Pesquisa quanti-qualitativa, de natureza aplicada, utilizando estudo de caso com 53 alunos de uma escola privada
no Ceara. Intervencdo com videos educativos e coleta de dados via Google Forms (questionarios objetivos e
discursivos).

Principais descobertas

A intervencdo pedagdgica com audiovisuais resultou em aumento significativo no engajamento, participacéo e
desempenho académico. A articulagéo entre linguagem visual e verbal facilitou a compreensao de conceitos
matemaéti cos complexos.

LEITURA PARA GESTAO PUBLICA

Inclusdo de contedidos audiovisuais padronizados e validados nos curricul os estaduais € municipais para combate
ao analfabetismo funcional em matemética, com foco em escolas de perimetro urbano e rural.

PARCERIA UNIVERSIDADE x EMPRESA

Parceria entre a UECE e produtoras de conteido educativo ou EdTechs locais para escalonar a producéo e
validacdo de novos materiais audiovisuai s baseados na metodol ogia do estudo.

OPORTUNIDADES DERIVADAS

4 direcOes estratégicas identificadas
STARTUP - IMPACTO MEDIO - EDTECH
MathVibe Learning

Startup de EdTech focada em micro-aprendizagem via videos para matematica fundamental, baseada na
metodologia validada pela UECE.

PARCERIA - IMPACTO ALTO - EDTECH
Laboratério de Inovacao em Audiovisual Educativo

Convénio UECE-Empresa para criar um hub de produc&o e teste de recursos audiovisuais para o ensino de
Ciéncias exatas.
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POLITICA PUBLICA - IMPACTO ALTO - GOVTECH
Programa Ceara Matematica Digital

Adocado da metodologia de recursos audiovisuais nas redes piblicas de ensino do estado como politica de
melhoria do IDEB.

PRODUTO CORPORATIVO - IMPACTO BAIXO - EDTECH
Solucédo de Treinamento Corporativo em Raciocinio Légico

Adaptacdo da metodologia audiovisual para treinamentos corporativos focados em andlise de dados e raciocinio
|6gico.

ABSTRACT ORIGINAL

O presente estudo analisa as contribui¢des do uso de recursos audiovisuais no ensino de Matematica, com foco no contetido
de fragBes no Ensino Fundamental I1. A pesquisa parte da compreensdo de que contelidos matemati cos abstratos
frequentemente apresentam dificuldades de assimilacéo e baixo engajamento discente, exigindo estratégias pedagogicas
mais dinamicas e alinhadas a cultura digital contemporanea. A investigacéo caracteriza-se como uma pesquisa de
abordagem quanti-qualitativa, de natureza aplicada, desenvolvida por meio de um estudo de caso realizado em uma
instituicao de ensino da rede privada do estado do Ceara. Participaram da pesquisa 53 estudantes do 6° ano do Ensino
Fundamental I1. A intervencao pedagdgica consistiu na utilizac&o de videos educativos como recurso mediador do processo
de ensino-aprendizagem, articulando linguagem visual e verbal para favorecer a compreenséo dos contelidos matematicos.
Os dados foram coletados por meio de questionarios aplicados na plataforma Google Forms, contendo questdes objetivas e
discursivas. Os resultados evidenciaram aumento significativo no engajamento, na participacéo e no desempenho
académico dos estudantes ap6s a utilizagdo dos recursos audiovisuais. Conclui-se que a integracao entre tecnologias
digitais e intencionalidade pedagdgica contribui para a construgao de praticas educativas mais dinamicas, significativas e
adequadas as demandas da educagao contemporanea.

MATERIA PARA LEIGOS

Para leigos: Videos ajudam alunos a entender melhor fracdes e engajar-se mais na aula

O cenario atual

O ensino de matematica frequentemente enfrenta desafios com contelidos abstratos, como as fragdes. Esses
assuntos sdo dificeis de assimilar e geram baixo engajamento entre os alunos. Ha uma demanda por estratégias
pedagdgicas mais dindmicas e conectadas com a cultura digital atual.

O que os pesquisadores fizeram

Os pesquisadores realizaram um estudo para analisar como o uso de recursos audiovisuais pode ajudar no ensino
de matematica. A pesquisafoi feita em uma escola privadano Ceara com 53 estudantes do 6° ano do Ensino
Fundamental Il. A abordagem foi quanti-qualitativa, baseada em um estudo de caso.

Como funciona na pratica

A intervencdo consistiu no uso de videos educativos durante o processo de ensino-aprendizagem. Esses videos
serviram como recurso mediador, combinando linguagem visual e verbal. O objetivo foi facilitar a compreenséo
dos conceitos matematicos de fracdo de umaformamais acessivel.

Resultados e evidéncia
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Os dados foram coletados através de questionérios no Google Forms. Os resultados mostraram um aumento
significativo no engajamento, na participacdo e no desempenho académico dos estudantes apds o uso dos videos.

Implicac@es praticas
O estudo conclui que juntar tecnologias digitais com umaintencdo pedagégicaclaraagjudaa criar praticas
educacionais mais dinamicas e significativas. | sso € adequado as demandas da educacdo contemporanea.

LimitacGes e préximos passos

O paper ndo detalha limitagdes especificas da metodologia ou restri¢des do estudo de caso realizado. Também
nao indica explicitamente quais serdo 0s proximos passos para a pesquisa além da conclusdo geral sobre a
eficécia da metodologia.

QUEM SAO OS PESQUISADORES

Quem séo os pesquisadores

Os autores do estudo s&o Gilleaulde Goes de Azevedo Gomes, Jerry Gleison Salgueiro Fidanza Vasconcel os,
Francisco de Assis Chaves de Brito e Landson Victor Gomes de Almeida, todos vinculados a Universidade
Estadual do Ceara (UECE). O paper ndo detalha a formacdo académica especifica, trajetdria profissional ou
papéis individuais de cada autor na pesquisa.

PALAVRAS-CHAVE
Qualitative research - Online course
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