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Média

Relato de experiência sobre a aplicação de oficinas de robótica educacional utilizando o 

software Tinkercad para prototipagem virtual em escolas públicas, visando democratizar o 

acesso ao ensino de STEM em ambientes com escassez de recursos físicos.

N Ú C L E O  D A  A N Á L I S E

Ideia de startup ou produto

Desenvolvimento de uma plataforma 'EdTech as a Service' que ofereça currículos estruturados de robótica 

virtual, trilhas de aprendizado adaptativas e certificação para professores, integrados a ferramentas gratuitas 

como Tinkercad.

Aplicações práticas

Implementação em currículos de ensino médio e fundamental, clubes de ciência extracurriculares e treinamento 

continuado de professores da rede pública.

Potencial de mercado

Alto potencial no mercado de EdTech (Tecnologia Educacional) para regiões em desenvolvimento, focando em 

soluções B2G (Business-to-Government) e B2E (Business-to-Education) de baixo custo.

F U N D A M E N T O  C I E N T Í F I C O

Problema abordado

A carência de infraestrutura física, laboratórios e kits de robótica em escolas públicas da região, aliada à 

dificuldade de tornar aulas de física e computação práticas e atraentes.
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Metodologia

Condução de workshops práticos com estudantes utilizando a ferramenta Tinkercad para simulação de circuitos e 

modelagem 3D, permitindo a experimentação e prototipagem sem a necessidade de hardware físico.

Principais descobertas

A prototipagem virtual é uma alternativa eficiente e de baixo custo para o ensino de robótica, conseguindo 

manter alto engajamento dos alunos e facilitar a compreensão de conceitos interdisciplinares (matemática, física, 

computação).

L E I T U R A  PA R A  G E S TÃ O  P Ú B L I C A

Integração do modelo em políticas estaduais de educação digital (ex: programas do governo do Ceará) para 

reduzir a desigualdade no acesso à tecnologia e inovação nas escolas públicas.

PA R C E R I A  U N I V E R S I D A D E  ×  E M P R E S A

Cooperação entre a UECE e empresas de software (como Autodesk/Autodesk Education) para criar localizações 

curriculares específicas e validar a eficácia pedagógica das ferramentas de simulação.

O P O R T U N I D A D E S  D E R I VA D A S

3 direções estratégicas identificadas

S TA RT U P  ·  I M PAC TO  M É D I O  ·  E D T E C H

Plataforma de Robótica Inclusiva

Startup focada em criar pontes entre ferramentas de simulação globais e o currículo brasileiro, oferecendo 

analytics de desempenho para gestores escolares.

P O L Í T I C A  P Ú B L I C A  ·  I M PAC TO  A LTO  ·  G OV T E C H

Programa de Laboratórios Virtuais Escolares

Política pública para padronizar o uso de simuladores na rede pública, otimizando recursos e escalando o ensino 

de engenharia e computação.

PA R C E R I A  ·  I M PAC TO  M É D I O  ·  E D T E C H

Hub de Inovação em Ensino Híbrido

Parceria UECE-setor privado para desenvolver metodologias que combinem simulação (virtual) e sucata (físico) 

para ensino de robótica.

M AT É R I A  PA R A  L E I G O S

Para leigos: Oficinas de Robótica com Tinkercad em Escolas Públicas

O cenário atual
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O estudo aborda o contexto da educação tecnológica em escolas públicas. A robótica educacional aparece como 

o tema central do trabalho. Como o resumo (abstract) não está disponível, o paper não detalha o cenário 

específico ou as lacunas do ensino atual que motivaram esta pesquisa.

O que os pesquisadores fizeram

Os pesquisadores realizaram oficinas de robótica educacional. A atividade consistiu em uma experiência de 

prototipagem utilizando a ferramenta Tinkercad. O estudo foi conduzido em uma escola pública. O paper não 

detalha a metodologia aplicada, a frequência das oficinas ou o número de alunos envolvidos.

Como funciona na prática

O título indica que o foco foi a prototipagem via software Tinkercad, uma ferramenta de modelagem 3D e 

simulação de circuitos. O paper não descreve o passo a passo das atividades na escola, nem quais projetos de 

robótica específicos foram criados durante as oficinas.

Resultados e evidência

O material fornecido não contém o resumo do estudo, portanto, o paper não detalha os resultados obtidos, 

evidências de aprendizado ou dados quantitativos sobre a experiência.

Implicações práticas

A iniciativa sugere o uso de prototipagem virtual como um caminho para levar robótica à escola pública. O uso 

de software como o Tinkercad pode facilitar o acesso a essas tecnologias. Contudo, o paper não especifica as 

implicações práticas ou os benefícios diretos observados.

Limitações e próximos passos

Não é possível informar as limitações do estudo ou os próximos passos sugeridos pelos autores, pois essas 

informações não constam no material fornecido (título, autoria e metadados).

Q U E M  S Ã O  O S  P E S Q U I S A D O R E S

Quem são os pesquisadores

A autora do trabalho é Ana Beatriz de Almeida Lima, vinculada à Universidade Estadual do Ceará (UECE). O 

material fornecido não detalha a formação acadêmica, a trajetória profissional ou o papel específico da autora no 

estudo além da autoria do artigo.

PA L AV R A S - C H AV E

Process (computing) · Work (physics) · Quality (philosophy) · Product (mathematics) · Component (thermodynamics)
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