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O paper aborda transformacgdes estruturai s na educagao decorrentes da tecnologia digital,
destacando a transi¢céo de uma cultura centrada no impresso para uma cultura digital
hiperconectada. Discute interfaces entre linguagem, ética e inteligéncia artificial, impactando
préticas educacionais e necessidades de competéncias criticas.

NUCLEO DA ANALISE
Ideia de startup ou produto

Plataf orma educacional 'CriticalMind Al' que utilizainteligéncia artificial para desenvolver habilidades de
pensamento critico e literacia digital em estudantes, oferecendo ferramentas personalizadas para analise de
informac&o multimodal, com médul os especificos para diferentes faixas etérias e contextos educacionais.

Aplicacbes praticas

Desenvolvimento de curricul os educacionais integrando competéncias criticas digitais, ferramentas educacionais
baseadas em | A para promocao da literacia digital, formagéo continuada de educadores para o ambiente digital e
frameworks éticos para uso de |A em educacéo.

Potencial de mercado

Mercado significativo em edtech com crescimento acel erado, especialmente em solucfes que integram
desenvolvimento de habilidades criticas com |A. Segmento de pré-escola ao ensino superior e formagéo
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corporativa apresenta demanda crescente por estas competéncias.

FUNDAMENTO CIENTIFICO

Problema abordado

A educacdo enfrenta desafios na transi¢do para um ambiente digital hiperconectado, com necessidade de
desenvolvimento de competéncias criticas para navegar em um ambiente de informac&o ubiqua e multimodal,
onde os individuos constroem conhecimento e se comunicam de formas emergentes.

Metodologia

Andlise conceitual e tedrica sobre transformagdes educacionais no contexto digital, examinando impactos
culturais, sociais e cognitivos das tecnologias na educacéo, sem metodol ogia de pesquisa empirica explicita.

Principais descobertas

Astecnologias digitais estéo reconfigurando préaticas educacionais e sociais de forma significativa, exigindo
novas abordagens para ensino e aprendizado que integrem pensamento critico, literaciadigital e éticano uso de
tecnologias.

LEITURA PARA GESTAO PUBLICA
Iniciativas governamentais para integracéo obrigatéria de competéncias digitais criticas nos curricul os escolares,

programas de formagéo continuada de professores em tecnol ogias emergentes, e estabel ecimento de marcos
éticos parauso de |A em ambientes educacionais, com métricas de avaliacdo de impacto.

PARCERIA UNIVERSIDADE x EMPRESA

Colaboracao estratégica entre universidades, startups de edtech, empresas de tecnologia e érgdos de educacéo
para desenvolvimento de solugdes educacionais inovadoras, com foco em éticae | A, incluindo laboratérios de
pesquisa aplicada e incubadoras de projetos educacionais baseados em tecnologia.

OPORTUNIDADES DERIVADAS

4 direcOes estratégicas identificadas

STARTUP - IMPACTO MEDIO - EDTECH
CriticalMind Al Platform

Plataforma educacional utilizando | A para desenvolver habilidades de pensamento critico e literaciadigital, com
modos adaptativos para diferentes niveis educacionais e contextos de aprendizado.

PARCERIA - IMPACTO ALTO - EDTECH

University-Educational Tech Alliance

Colaboragéo entre universidades e empresas de edtech para desenvolvimento de curriculos integrando A e
competéncias criticas digitais, com foco em pesqguisa aplicada e inovagédo pedagdgica.
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POLITICA PUBLICA - IMPACTO ALTO - EDTECH
Digital Critical Thinking National Framework

Implementacdo de um framework nacional paraintegracéo de competéncias digitais criticas nos sistemas
educacionais, com diretrizes curriculares e formagdo de docentes.

PRODUTO CORPORATIVO - IMPACTO MEDIO - EDTECH

Al Ethics Education Module

Modulo educativo corporativo sobre ética e | A, integrado a programas de capacitagdo de funcionarios para
desenvolvimento de competéncias digitais criticas no ambiente profissional .

ABSTRACT ORIGINAL

A educacdo atravessa, nas primeiras décadas do século XXI, transfor magOes estruturais decorrentes do avanco das
tecnologias digitais, da reconfiguracéo dos ecossi stemas comunicacionais e da emergéncia de novas formas de interacéo
social. Essas mudancas impactam profundamente préticas de leitura, escrita, pesquisa, circulacéo de saberes e modos de
ensinar e aprender. Desde 0 século XX, pesquisadores vém destacando que a evolug&o tecnol égica ndo € apenas material,
mas cultural, social e cognitiva, influenciando as formas pelas quais individuos constroem conhecimento, se comunicam e
participam da vida coletiva. O que se observa é uma transi¢ao historica significativa: de uma cultura centrada no impresso
para uma cultura digital hiperconectada, multimodal e caracterizada pela ubiquidade informacional.

PALAVRAS-CHAVE
Field (mathematics) - Domain (mathematical analysis) - Process (computing) - Social life - Product (mathematics)
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