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Estudo da UECE que revisa o impacto de ferramentas digitais no ensino de matematica na
educacdo basica. Identifica que tecnologias como GeoGebra e Khan Academy melhoram o
engajamento e a visualizacdo de conceitos, mas destacam que a eficacia depende criticamente
da formac&o continuada de professores e infraestrutura escolar.

NUCLEO DA ANALISE
Ideia de startup ou produto

Plataforma B2B 'Math-Mediator' que oferece licenciamento de objetos educacionais digitais (OERS) integrados a
um modulo de treinamento obrigatério e gamificado para professores, garantindo a correta aplicacéo pedagdgica
das ferramentas.

Aplicacbes praticas

Integracdo de softwares de geometria dindmica e jogos educacionais no curriculo; desenvolvimento de
workshops de formagéo para professores focados em mediacdo digital; criacdo de laboratérios de matemaética
digital.

Potencial de mercado

Alta demanda no setor EdTech brasileiro por solucfes que abordem o baixo desempenho em matematica (SAEB/
IDEB), especialmente plataformas que unam contelido adaptativo e gestéo de formagdo docente para escolas
publicas e privadas.
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FUNDAMENTO CIENTIFICO

Problema abordado

Dificuldades no ensino de conceitos matematicos abstratos e baixo engajamento dos alunos, exacerbados pela
falta de preparacdo docente paraintegrar tecnologias digitais como mediadores pedagdgicos ef etivos.

Metodologia
Revisdo hibliografica sistemética de abordagem qualitativa, analisando ferramentas digitais e referenciais
tedricos da educacéo matemética e tecnol ogias educacionais (Borba, Valente, Vygotsky).

Principais descobertas

Ferramentas digitais promovem personalizac@o e raciocinio légico. O sucesso daimplementagéo € limitado por
trés fatores: formagao docente, infraestrutura e plangjamento pedagdgico. A tecnologia deve ser tratada como
instrumento mediador, ndo apenas complemento.

LEITURA PARA GESTAO PUBLICA

Programas estaduais de modernizagdo do ensino (ex: SEDUC-CE) que vinculam a compra de equi pamentos e
softwares a certificagdo de professores em préticas de Educagdo Matemética Digital, baseados nos referenciais
do estudo.

PARCERIA UNIVERSIDADE x EMPRESA

Parceria entre UECE e EdTechs locais para validagao cientifica de softwares educacionais, utilizando a
universidade como ambiente de testes pedagdgicos e pesquisa de usabilidade em salade aulareal.

OPORTUNIDADES DERIVADAS

3 direcbes estratégicas identificadas

STARTUP - IMPACTO ALTO - EDTECH
EdTech de Formagao Docente em Mateméatica

Criag8o de uma startup focada exclusivamente na capacitacéo de professores do ensino basico para o uso
pedagdgico de ferramentas como GeoGebra e Khan Academy, preenchendo alacunaidentificada no estudo.
POLITICA PUBLICA - IMPACTO ALTO - GOVTECH

Programa de Escolas Digitais Matematicas

Politica publica para estruturar |aboratérios de inovagdo em escolas do Ceard, fornecendo infraestrutura e
treinamento continuo baseado nas diretrizes pedagdgicas da pesguisa.
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PARCERIA - IMPACTO MEDIO - EDTECH
Hub de Pesquisa UECE-Industria EdTech

Convénio para desenvolvimento de novos jogos digitais e OERSs validados pedagogi camente pel os pesguisadores
da UECE, focando em curriculo local e aprendizagem interativa.

ABSTRACT ORIGINAL

O presente estudo analisa as contribuic¢des pedagdgicas e os desafios da Educacdo Matemética Digital na Educacéo Basica
brasileira, por meio de uma revisdo bibliografica sistematica de abordagem qualitativa. Foram investigadas ferramentas
como GeoGebra, Khan Academy, jogos digitais e Objetos Educacionais Digitais. O estudo dialoga com referenciais tedricos
da Educacao Matemética e das tecnologias educacionais, articulando contribuigdes de autores como Borba e Chiari (2013),
Valente (1999), Vygotsky (1984) e D’ Ambrosio (2005) as discussdes contemporaneas sobre cultura digital, aprendizagem
interativa e mediacdo pedagdgica. Os resultados indicaram que essas tecnol ogias favorecem a visualizagéo de conceitos
abstratos, a personalizacao da aprendizagem, o engajamento dos estudantes e o desenvolvimento do raciocinio |6gico-
mateméatico. Contudo, sua efetividade depende da formagao continuada de professores, de infraestrutura tecnol6gica
adequada e de planejamento pedagdgico consistente. Conclui-se que a Educacdo Mateméatica Digital constitui uma
possibilidade relevante para préticas pedagdgicas mais interativas e investigativas, desde que as tecnologias sejam
compreendidas como instrumentos mediadores da aprendizagem, e ndo apenas como recursos complementares ao ensino
tradicional.

MATERIA PARA LEIGOS

Para leigos: Tecnologia no ensino de matemética: novos caminhos e desafios

O cenario atual

A educacéo basicano Brasil enfrenta o desafio deintegrar a culturadigital as préticas de salade aula. No ensino
de matematica, especificamente, surge a necessidade de compreender como ferramentas tecnol dgicas podem
auxiliar no processo de aprendizagem de conceitos que muitas vezes sdo considerados abstratos e dificels pelos
estudantes.

O que os pesquisadores fizeram

Os pesquisadores realizaram uma revisao bibliogréfica sistematica com abordagem qualitativa. O objetivo foi
analisar as contribui¢des pedagdgicas e os desafios da Educacdo Matemaética Digital na educagdo bésica. Eles
investigaram ferramentas especificas, como 0 GeoGebra, Khan Academy, jogos digitais e Objetos Educacionais
Digitais. O estudo também dialogou com teorias de autores renomados da educacdo e tecnologias, como Borba e
Chiari, Valente, Vygotsky e D’ Ambrosio.

Como funciona na pratica

Asferramentas digitais analisadas funcionam como instrumentos mediadores da aprendizagem. Em vez de
servirem apenas como um complemento ao ensino tradicional, elas propdem uma interacdo com o conhecimento
matemaético. O estudo baseia-se em referenciais que discutem a aprendizagem interativa e a mediacéo
pedagdgica, sugerindo que o uso dessas tecnologias deve ser planegjado e intencional.

Resultados e evidéncia

Os resultados do estudo indicam que o uso dessas tecnologias traz beneficios claros. As ferramentas favorecem a
visualizac8o de conceitos abstratos, 0 que gjuda o aluno a"ver" a matematica. Além disso, permitem a
personalizacéo da aprendizagem e aumentam o engajamento dos estudantes. O estudo também aponta o
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desenvolvimento do raciocinio |6gico-matematico como uma consequéncia positiva dessas préaticas.

Implicagdes préticas

Para que a Educagdo Matematica Digital seja efetiva, ndo basta apenas ter acesso as ferramentas. O estudo
conclui que atecnologia so traz resultados positivos se houver formag&o continuada dos professores. Também é
necessaria uma infraestrutura tecnol 6gica adequada nas escolas e um plangjamento pedagdgico consistente. A
tecnologia deve ser entendida como uma mediadora do processo de aprendizagem, promovendo praticas mais
interativas e investigativas.

Limitacfes e proOXximos passos

O paper ndo detal ha limitagdes metodol 6gi cas especificas da revisdo realizada. Como principais desafios
apontados para a area, destacam-se a caréncia de formagao docente e problemas de infraestrutura, que sdo
barreiras para aimplementacdo eficaz dessas metodologias.

QUEM SAO OS PESQUISADORES

Quem s&o os pesquisadores

O estudo foi desenvolvido por pesquisadores da Universidade Estadual do Ceara (UECE). A autoria é de
Francisco Alexandre dos Santos Dias, Jerry Gleison Salgueiro Fidanza Vasconcel os, Francisco de Assis Chaves
de Brito, Francisco Marcios Santos da Silva e Landson Victor Gomes de Almeida. O paper ndo detalhaa
formacdo académica especifica, outras afiliagdes ou atrajetoria profissional anterior dos autores, limitando-se a
informar sua vinculagdo ainstituicdo e a autoria desta pesquisa sobre Educacdo Matemética Digital.

PALAVRAS-CHAVE
Continuing education - Order (exchange) - Emerging technologies - Identification (biology)
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