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Este trabalho apresenta o 'Kids Learning', um produto educacional focado em um quiz
pedagdgico para auxiliar professores no ensino da Lingua Inglesa. O estudo discute resultados
preliminares de sua aplicagcdo em sala de aula, visando superar as dificuldades no ensino eficaz
do inglés em um cenario de avango tecnol égico.

NUCLEO DA ANALISE
Ideia de startup ou produto

Desenvolver uma plataforma SaaS (Software as a Service) chamada 'KidsLingua Play’, que oferece um
ecossistema de qui zzes pedagdgicos gamificados, adaptativos e baseados em |A para o ensino deinglés para
criangas. Incluir modulos para professores (gestdo de turmas, relatorios de desempenho) e para pais
(acompanhamento do progresso).

Aplicagdes praticas

Professores de inglés podem utilizar o 'Kids Learning' como ferramenta complementar para engajar alunos e
avaliar o aprendizado de formainterativa. Escolas podem integrar o quiz em seus curricul os para modernizar e
dinamizar o ensino de idiomas, especialmente para criangas.

Potencial de mercado

HIGH. O mercado de EdTech, especialmente para o ensino de idiomas e gamificacéo na educagéo infantil, é
vasto e em crescimento. H4 uma demanda continua por ferramentas inovadoras que facilitem o aprendizado de
inglés, tanto em institui¢des de ensino quanto para uso doméstico.
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FUNDAMENTO CIENTIFICO

Problema abordado

A dificuldade em proporcionar um ensino adequado e proveitoso da L ingua Inglesa, apesar de suarelevanciae
do avanco tecnol 6gico, que mudou hébitos e costumes, mas ndo eliminou os desafios pedagdgi cos.

Metodologia

Desenvolvimento de um produto educacional, o 'Kids Learning', naforma de um quiz pedagdgico. A
metodologiainclui a aplicacdo do produto em sala de aula e a discussdo de resultados preliminares obtidos nesta
aplicacao.

Principais descobertas

Os resultados preliminares da aplicagdo do 'Kids Learning' em sala de aula indicam seu potencial como
ferramenta de apoio a professores no ensino da Lingua Inglesa, contribuindo para um ensino mais adequado e
proveitoso.

LEITURA PARA GESTAO PUBLICA

Politicas publicas podem incentivar a adog&o de ferramentas digitais como o 'Kids Learning' em escolas publicas,
através de programas de financiamento ou integracéo curricular. 1sso democratizaria o acesso a métodos de
ensino de inglés mais eficazes e alinhados com as novas tecnol ogias, especia mente em regides com menos
recursos.

PARCERIA UNIVERSIDADE x EMPRESA

A UNIFOR pode estabel ecer parcerias com empresas de EdTech para escalar o 'Kids Learning', transformando-o
em um produto comercialmente viavel e amplamente distribuido. Colaboracfes com secretarias de educacéo ou
redes de escolas para programas piloto e validacéo em larga escala também seriam estratégicas.

OPORTUNIDADES DERIVADAS

4 direcOes estratégicas identificadas
STARTUP - IMPACTO ALTO - EDTECH
KidsLingua Play: Plataforma de Inglés Gamificado

Criacdo de uma startup focada no desenvolvimento e comercializacdo de uma plataforma digital interativa e
gamificada para o ensino de inglés para criangas, baseada no conceito do 'Kids Learning', com funcionalidades
avancadas para professores e pais.
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PARCERIA - IMPACTO MEDIO - EDTECH
Parceria UNIFOR-EdTech para Escala e Distribuicao

Colaboragéo entre a UNIFOR e empresas de tecnol ogia educacional para aprimorar, industrializar e distribuir o
produto 'Kids Learning' em escala nacional e internacional, aproveitando a expertise académica e a capacidade de
mercado.

POLITICA PUBLICA - IMPACTO ALTO - GOVTECH

Programa 'Inglés Digital na Escola Publica’

Implementacdo de uma politica publica que financie e promova aincluso de ferramentas digitais pedagdgicas,
como o 'Kids Learning', no curriculo de inglés de escolas plblicas, visando melhorar a qualidade do ensino e a
equidade no acesso a recursos educacionais modernos.

PRODUTO CORPORATIVO - IMPACTO MEDIO - SOFTWARE
Licenciamento e Integracdo em LMS Existentes

Empresas desenvolvedoras de Learning Management Systems (LMS) ou plataformas educacionais corporativas
podem licenciar 0 'Kids Learning' ou integrar sua metodologia como um maddulo de ensino de inglés, agregando
valor ao seu portfélio de produtos e servigos.

ABSTRACT ORIGINAL

O ensino da Lingua Inglesa € muito difundido e significativo no mundo. Com o avango da tecnologia, 0s costumes e habitos
das pessoas mudaram na mesma escala em que a tecnologia expandiu. Porém, existem muitas dificuldades para propiciar
um ensino adequado e proveitoso. Este trabalho apresenta o Kids Learning, um produto educacional com proposito de
elaborar um quiz pedagogico para auxiliar professores no ensino da Lingua Inglesa. Alguns resultados preliminares séo
discutidos com uma aplicacdo em sala de aula.

MATERIA PARA LEIGOS

Para leigos: Aprendendo inglés de forma divertida com um quiz pedagoégico

O cenario atual

O ensino da LinguaInglesa € fundamental e muito difundido globalmente. Com a evolucdo da tecnologia, nossos
costumes e habitos mudaram rapidamente, acompanhando essa expansao tecnol 6gica. No entanto, ainda existem
muitos desafios para of erecer um ensino de inglés que seja realmente eficaz e envolvente.

O que os pesquisadores fizeram

Para enfrentar essas dificuldades, pesquisadores da UNIFOR desenvolveram o Kids Learning. Este € um produto
educacional que consiste em um quiz pedagdgico, criado com o objetivo de ser uma ferramenta de apoio para
professores no ensino da Lingua Inglesa.

Como funciona na pratica

O Kids Learning € um quiz pedagdgico, ou seja, um jogo de perguntas e respostas projetado parafins
educacionais. Ele foi desenvolvido para auxiliar os professores atornar o aprendizado de inglés mais dindmico e
proveitoso. O paper ndo detalha ainterface do quiz, ostipos de perguntas especificas, afaixa etéria exata dos
alunos ou as funcionalidades completas do produto.
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Resultados e evidéncia

Os pesquisadores aplicaram o Kids Learning em sala de aula e discutem alguns resultados preliminares. No
entanto, o paper ndo especifica quais foram esses resultados, nem fornece detal hes sobre a metodologia da
aplicacdo, como o nimero de alunos envolvidos, a duracdo do teste ou as métricas de avaliacdo utilizadas. A
natureza dos resultados é descrita como preliminar.

ImplicacBes praticas

Este quiz pedag6gico tem o potencial de ser uma ferramenta Gtil para professores de inglés. Ao oferecer um
recurso interativo e baseado em tecnologia, o Kids Learning pode ajudar a superar algumas das dificuldades do
ensino tradicional, tornando as aulas mais engajadoras e, consequentemente, mais eficazes para 0s alunos.

LimitacGes e préximos passos

Os resultados apresentados sdo preliminares, o que indica que o trabalho esta em fase inicial de avaliagdo. O
paper ndo detalha outras limitagdes do estudo ou quais S0 0s proximos passos especificos para o
desenvolvimento e aprimoramento do Kids Learning, como a coleta de mais dados, a expansdo do quiz ou a
realizacdo de estudos de longo prazo.

QUEM SAO OS PESQUISADORES

Quem s&o os pesquisadores

Os pesquisadores responsaveis por este estudo séo Domingos Savio Ferreirade Melo, WéniaKeilaLimade
Sousa, Natd da Costa Silva, Mauricio Moreira Neto e Emanuel Ferreira Coutinho. Todos sdo afiliados a
UNIFOR, a Universidade de Fortaleza.

O paper ndo detalha as afiliacBes especificas de cada autor dentro da universidade, suas formagdes académicas,
trajetérias profissionais anteriores ou papéis especificos na equipe de pesquisa, além de serem os autores do
estudo.

PALAVRAS-CHAVE
Work (physics) - Class (philosophy) - Scale (ratio) - Initial training
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