
R A D A R  T E C H  C E A R Á    ·    A N Á L I S E  E S T R A T É G I C A  D E  P E S Q U I S A

EDTECH · UNIFOR · LANGUAGE LEARNING · 8 DE DEZEMBRO DE 2025

Avaliando o Quiz Pedagógico para Ensino da 
Língua Inglesa Kids Learning

Por Domingos Sávio Ferreira de Melo, Wênia Keila Lima de Sousa, Natã da Costa Silva, Maurício Moreira Neto e 
Emanuel Ferreira Coutinho

Fonte: OpenAlex · Unifor   ·   Publicação original

I N OVAÇ ÃO

6/10

A P L I C A B I L I DA D E

8/10

P OT E N C I A L  
E C O N Ô M I C O

7/10

M AT U R I DA D E

Baixa

Este trabalho apresenta o 'Kids Learning', um produto educacional focado em um quiz 

pedagógico para auxiliar professores no ensino da Língua Inglesa. O estudo discute resultados 

preliminares de sua aplicação em sala de aula, visando superar as dificuldades no ensino eficaz 

do inglês em um cenário de avanço tecnológico.

N Ú C L E O  D A  A N Á L I S E

Ideia de startup ou produto

Desenvolver uma plataforma SaaS (Software as a Service) chamada 'KidsLingua Play', que oferece um 

ecossistema de quizzes pedagógicos gamificados, adaptativos e baseados em IA para o ensino de inglês para 

crianças. Incluir módulos para professores (gestão de turmas, relatórios de desempenho) e para pais 

(acompanhamento do progresso).

Aplicações práticas

Professores de inglês podem utilizar o 'Kids Learning' como ferramenta complementar para engajar alunos e 

avaliar o aprendizado de forma interativa. Escolas podem integrar o quiz em seus currículos para modernizar e 

dinamizar o ensino de idiomas, especialmente para crianças.

Potencial de mercado

HIGH. O mercado de EdTech, especialmente para o ensino de idiomas e gamificação na educação infantil, é 

vasto e em crescimento. Há uma demanda contínua por ferramentas inovadoras que facilitem o aprendizado de 

inglês, tanto em instituições de ensino quanto para uso doméstico.
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F U N D A M E N T O  C I E N T Í F I C O

Problema abordado

A dificuldade em proporcionar um ensino adequado e proveitoso da Língua Inglesa, apesar de sua relevância e 

do avanço tecnológico, que mudou hábitos e costumes, mas não eliminou os desafios pedagógicos.

Metodologia

Desenvolvimento de um produto educacional, o 'Kids Learning', na forma de um quiz pedagógico. A 

metodologia inclui a aplicação do produto em sala de aula e a discussão de resultados preliminares obtidos nesta 

aplicação.

Principais descobertas

Os resultados preliminares da aplicação do 'Kids Learning' em sala de aula indicam seu potencial como 

ferramenta de apoio a professores no ensino da Língua Inglesa, contribuindo para um ensino mais adequado e 

proveitoso.

L E I T U R A  PA R A  G E S TÃ O  P Ú B L I C A

Políticas públicas podem incentivar a adoção de ferramentas digitais como o 'Kids Learning' em escolas públicas, 

através de programas de financiamento ou integração curricular. Isso democratizaria o acesso a métodos de 

ensino de inglês mais eficazes e alinhados com as novas tecnologias, especialmente em regiões com menos 

recursos.

PA R C E R I A  U N I V E R S I D A D E  ×  E M P R E S A

A UNIFOR pode estabelecer parcerias com empresas de EdTech para escalar o 'Kids Learning', transformando-o 

em um produto comercialmente viável e amplamente distribuído. Colaborações com secretarias de educação ou 

redes de escolas para programas piloto e validação em larga escala também seriam estratégicas.

O P O R T U N I D A D E S  D E R I VA D A S

4 direções estratégicas identificadas

S TA RT U P  ·  I M PAC TO  A LTO  ·  E D T E C H

KidsLingua Play: Plataforma de Inglês Gamificado

Criação de uma startup focada no desenvolvimento e comercialização de uma plataforma digital interativa e 

gamificada para o ensino de inglês para crianças, baseada no conceito do 'Kids Learning', com funcionalidades 

avançadas para professores e pais.

Radar Tech Ceará · análise gerada por IA a partir do conteúdo público do paper · exportado em 25 de agosto de 2026 Página 2 de 4



PA R C E R I A  ·  I M PAC TO  M É D I O  ·  E D T E C H

Parceria UNIFOR-EdTech para Escala e Distribuição

Colaboração entre a UNIFOR e empresas de tecnologia educacional para aprimorar, industrializar e distribuir o 

produto 'Kids Learning' em escala nacional e internacional, aproveitando a expertise acadêmica e a capacidade de 

mercado.

P O L Í T I C A  P Ú B L I C A  ·  I M PAC TO  A LTO  ·  G OV T E C H

Programa 'Inglês Digital na Escola Pública'

Implementação de uma política pública que financie e promova a inclusão de ferramentas digitais pedagógicas, 

como o 'Kids Learning', no currículo de inglês de escolas públicas, visando melhorar a qualidade do ensino e a 

equidade no acesso a recursos educacionais modernos.

P RO D U TO  C O R P O R AT I VO  ·  I M PAC TO  M É D I O  ·  S O F T WA R E

Licenciamento e Integração em LMS Existentes

Empresas desenvolvedoras de Learning Management Systems (LMS) ou plataformas educacionais corporativas 

podem licenciar o 'Kids Learning' ou integrar sua metodologia como um módulo de ensino de inglês, agregando 

valor ao seu portfólio de produtos e serviços.

A B S T R A C T  O R I G I N A L

O ensino da Língua Inglesa é muito difundido e significativo no mundo. Com o avanço da tecnologia, os costumes e hábitos 

das pessoas mudaram na mesma escala em que a tecnologia expandiu. Porém, existem muitas dificuldades para propiciar 

um ensino adequado e proveitoso. Este trabalho apresenta o Kids Learning, um produto educacional com propósito de 

elaborar um quiz pedagógico para auxiliar professores no ensino da Língua Inglesa. Alguns resultados preliminares são 

discutidos com uma aplicação em sala de aula.

M AT É R I A  PA R A  L E I G O S

Para leigos: Aprendendo inglês de forma divertida com um quiz pedagógico

O cenário atual

O ensino da Língua Inglesa é fundamental e muito difundido globalmente. Com a evolução da tecnologia, nossos 

costumes e hábitos mudaram rapidamente, acompanhando essa expansão tecnológica. No entanto, ainda existem 

muitos desafios para oferecer um ensino de inglês que seja realmente eficaz e envolvente.

O que os pesquisadores fizeram

Para enfrentar essas dificuldades, pesquisadores da UNIFOR desenvolveram o Kids Learning. Este é um produto 

educacional que consiste em um quiz pedagógico, criado com o objetivo de ser uma ferramenta de apoio para 

professores no ensino da Língua Inglesa.

Como funciona na prática

O Kids Learning é um quiz pedagógico, ou seja, um jogo de perguntas e respostas projetado para fins 

educacionais. Ele foi desenvolvido para auxiliar os professores a tornar o aprendizado de inglês mais dinâmico e 

proveitoso. O paper não detalha a interface do quiz, os tipos de perguntas específicas, a faixa etária exata dos 

alunos ou as funcionalidades completas do produto.
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Resultados e evidência

Os pesquisadores aplicaram o Kids Learning em sala de aula e discutem alguns resultados preliminares. No 

entanto, o paper não especifica quais foram esses resultados, nem fornece detalhes sobre a metodologia da 

aplicação, como o número de alunos envolvidos, a duração do teste ou as métricas de avaliação utilizadas. A 

natureza dos resultados é descrita como preliminar.

Implicações práticas

Este quiz pedagógico tem o potencial de ser uma ferramenta útil para professores de inglês. Ao oferecer um 

recurso interativo e baseado em tecnologia, o Kids Learning pode ajudar a superar algumas das dificuldades do 

ensino tradicional, tornando as aulas mais engajadoras e, consequentemente, mais eficazes para os alunos.

Limitações e próximos passos

Os resultados apresentados são preliminares, o que indica que o trabalho está em fase inicial de avaliação. O 

paper não detalha outras limitações do estudo ou quais são os próximos passos específicos para o 

desenvolvimento e aprimoramento do Kids Learning, como a coleta de mais dados, a expansão do quiz ou a 

realização de estudos de longo prazo.

Q U E M  S Ã O  O S  P E S Q U I S A D O R E S

Quem são os pesquisadores

Os pesquisadores responsáveis por este estudo são Domingos Sávio Ferreira de Melo, Wênia Keila Lima de 

Sousa, Natã da Costa Silva, Maurício Moreira Neto e Emanuel Ferreira Coutinho. Todos são afiliados à 

UNIFOR, a Universidade de Fortaleza.

O paper não detalha as afiliações específicas de cada autor dentro da universidade, suas formações acadêmicas, 

trajetórias profissionais anteriores ou papéis específicos na equipe de pesquisa, além de serem os autores do 

estudo.

PA L AV R A S - C H AV E

Work (physics) · Class (philosophy) · Scale (ratio) · Initial training
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